AUTO KAMION

ZIté ZIty

oranzové oranzovy
fialove fialovy

Zlaté Zlaty

ruzove ruzovy

Sanitka LUXUSNE AUTA
Policajné auto Porsche

Radar Lamborghini
Karavan Tesla

Autobus Audi

Cin Ferrari

Lietadlo Maserati
Helikoptéra Lexus

Hrad McLaren

Kravy Aston Martin
Ovce Rolls-Royce
Tunel Bentley

Most

Jazero

Semafor

Vymenuj 5 veci, ktore.....

Pat veci, ktoré su farby ........ (Cervenej, zelenej, oranzovej, Zltej....)
Pat veci, ktoré zacinaju na pismeno ....(A,B,C...........cii )

Pat veci, ktoré su zo skla

Pat zvierat, ktoré Ziju v lese

Pat’ veci, ktoré nekupis v potravinach

Pat veci, ktoré nemdzes priniest do Skoly

Pat’ veci, ktoré modzes urobit’ z papiera

Pat veci, ktoré nemo6zes urobit z dreva

Pat’ veci, na ktoré mézes pouzit’ ceruzku




Slovné hry

Na dovolenku si so sebou zoberiem.....

Prvy hrag povie, €o si zo sebou zoberie na dovolenku. Druhy hra€ zopakuje prvu vec a prida k nej dalSiu.
Postupne sa zoznam veci rozSiruje a hra€i musia opakovat €oraz dih§i zoznam veci

Iné varianty: ¢o si zoberiem do lesa, do Skoly, na opusteny ostrov, do vesmiru, k babke....

NajdlhSia veta

Vyberte jedno pismeno z abecedy a skuste poskladat vetu zo slov, ktoré zacinaju iba na toto pismeno.
Vyhrava ten, kto posklada najdlhSiu vetu.

Iny variant hry — v8etci hraci tvoria jednu vetu a striedaju sa. Vyhrava ten, kto povie posledné slovo.

Co pocitam?

Kazdy hrac sa rozhodne, ¢o bude pocitat (mosty, autobusy, sanitky, kamiony, semaféry, hrady, viaky ...)
VZdy, ked danu vec zbada, povie PLUS JEDEN. Ostatni hadaju, ¢o podita.

Kto som?

Hrac si zvoli, €o je. MbZe to byt povolanie, zviera, vec, mesto, &islo....
Ostatni hraci hadaju, €o je. Otazky musia byt také, aby sa dalo odpovedat iba ANO alebo NIE

Iny variant: hra¢ dopredu povie kategoriu — €i je zviera, Clovek, mesto, stat....

Abeceda

Hladajte postupne v okoli predmety zacinajuce na pismena abecedy

Iny variant hry — vymenujte €o najviac slov na jednotlivé pismena abecedy. Hradi sa méZu striedat.
Kto uz dalSie slovo na dané pismeno nevie, prehrava

Suvislosti

Hrac povie slovo a ostatni musia povedat slovo, ktoré s tym nejak suvisi.
Napriklad slovo DVERE: nové staré, biele, sklenené€, pokazené, ukradnuté, opravené, bez klucky,
drevené, plastové. Hraci sa striedaju dokola, kto nevie, vypadne. Hrag, ktory vyhral ur€uje dalSie slovo

Hladaj nové slova

Hrag povie idealne dihé slovo a ostatni hraci v tomto slove hladaju nové slova
Napriklad slovo DRAMATICKA : drama, tik, tic, matika, rama, ddma, mara, kara, mat, RAM...
Slova si hra¢i mézu zapisovat, zvitazi ten, €o ich ma najviac




